
Что же такого особенного в этом 
игрушечном магазине? Ребята 
приходят туда не просто купить 

мягкую игрушку, а придумать, сделать, 
собрать её; купить игрушечные аксес-
суары, дать игрушке имя; напечатать 
на компьютере свидетельство о рож-
дении игрушки, получить её паспорт. 
О, это долгий и увлекательный про-
цесс — создать свою любимую мягкую 
игрушку. 

Лозунг магазина и вовсе чудесный: 
Всегда имей в виду быть добрым. По-
английски этот лозунг звучит в риф-
му. Кроме того здесь есть игра слов: 
английские слова «мишка» и «имей в 
виду» звучат одинаково. 

Итак, мы в первой секции магази-
на — «Выбери меня». Здесь можно вы-
брать ненабитую мягкую игрушку. Как 
сдутые шарики или перчатки лежат пе-
ред нами самые разные мишки, зай-
цы, коты, обезьянки и другие игруш-
ки. А на полочках сверху можно уви-
деть, как игрушки будут выглядеть по-
сле набивания их специальным объём-
ным набивочным материалом, напо-
минающим вату. 

Следующая секция магазина, ко-
торая называется «Услышь меня», 
предлагает покупателям вставить 
в выбранную игрушку электронное 
пластиковое сердечко, которое бу-
дет биться у игрушки в груди. Так-

«Мастерская 
«Сделай Мишку» — 
это сеть игрушечных 
магазинов. Таких 
магазинов по всей 
Северной Америке 
около 400. Девиз 
магазина: «Здесь 
делают лучших 
друзей».

Чудо-
магазин

В магазине несколько секций: 
l Выбери меня
l Услышь меня
l Набей меня
l Погладь (приласкай) меня
l Одень меня
l Дай мне имя
l Возьми меня к себе домой
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же можно вставить внутрь игрушки 
«говорящее устройство». На выбор 
предлагаются разные такие устрой-
ства: с мелодией Брамса, с именин-
ной песенкой «С днём рождения!», с 
голосом обезьяны, лаем собаки, мя-
уканьем кошки или просто рычани-
ем. Специальные устройства с разны-
ми голосами и записями находятся в 
разных выдвижных ящичках. Также 
есть и пустые диски, на которых мож-
но сделать 10-секундную запись сво-
его голоса с любым текстом или ме-
лодией.

Переходим в следующую секцию 
магазина. Она называется «Набей 
меня». Здесь стоит большой барабан 
с белым набивочным материалом 
внутри. От барабана идёт шланг, 
конец которого вставляется в дыр-
ку на спине «сдутой» игрушки, вы-
бранной покупателем. Работник ма-
газина нажимает на педаль и игруш-
ка на наших глазах начинает напол-
няться.

Дырка на спине каждой «сдутой» 
игрушки сделана хитро. С двух сто-

рон дырки свисают прочные нитки, 
потянув которые можно затянуть, как 
бы зашить, дырку так, что она исче-
зает на наших глазах. После набива-
ния игрушки работник магазина тя-
нет за нитки, «зашивая» таким обра-
зом дырку на спине игрушки. Потом 
завязывает на несколько узелков кон-
цы ниток и обрезает их концы. Всё — 
игрушка готова.

Дальше можно пройти в игру-
шечную ванную комнату. Там, поса-
див свою игрушку в пластиковую ван-
ну, нужно повернуть краник и из душа 
пойдёт сильная струя воздуха, кото-
рая сдует все остатки белого набивоч-
ного материала, возможно, оставшего-
ся сверху игрушки. После воздушного 
купания игрушки читаем лозунг «По-
гладь меня», делаем это и переходим в 
следующую секцию чудо-магазина — 
«Одень меня».

Чего здесь только нет! Столько раз-
ной одежды, обуви, всяких причудли-
вых и обычных костюмов, а также ак-
сессуаров к ним:

l Одежда для мягких игрушек: 
платьица, джинсы, свитера, 
куртки, плащи, рабочие комби-
незоны, спортивные и деловые 
костюмы, балетные пачки; ко-
стюмы полицейского, мотоцик-
листа, баскетболиста, хоккеис-
та, пожарника и др.

l Обувь для мягких игрушек: шлёп-
ки, кеды, кроссовки, ботинки; фи-
гурные, хоккейные и роликовые 
коньки; балетные пуанты и проч.

l Аксессуары для игрушек: сотовые 
телефоны, плейеры с наушника-
ми, клюшки с шайбами, мотоцик- 
лы, сноуборды, лыжи со шлемом, 
ласты с очками для ныряния; очки 
солнечные и с диоптриями; сумки 
и рюкзаки и многое другие. 

l Игрушки для игрушек: куклы, зве-
рушки, компьютеры, детская ме-
бель и посудка и др.
В этой секции магазина обладате-

лю новой мягкой игрушки предстоит 
решить, кем будет его новый друг. А от 
этого решения зависит выбор костюма 
и аксессуаров.
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После того, как игрушка одета и 
все аксессуары выбраны, переходим в 
следующую секцию магазина — «Дай 
мне имя». Здесь расположены невы-
сокие столики с компьютерами на 
них и стульчики такого же размера, 
ведь основные покупатели в мага-
зине маленького роста. На экранах 
компьютеров выведено «Свидетель-
ство о рождении» игрушки.

Хозяин игрушки должен его запол-
нить на компьютере, а потом распе-
чатать на цветном принтере, располо-
женном рядом. Взрослые могут ребён-
ку в этом помочь.

В свидетельстве о рождении сто-
ит «печать» с названием магазина — 
Build-A-Bear Workshop Store. После 

этого идёт клятва нового владельца 
игрушки: «Мой пушистый друг — осо-
бенный. Я вдохнул в него жизнь. Я вы-
брал его. Я сделал его своим другом.  
Я обещаю его любить, и чтобы он чув-
ствовал себя у меня дома как дома.  
Я беру его к себе домой. Мы — лучшие 
друзья навсегда. Я обещаю его сделать 
своим лучшим другом номер один». 
www.buildabear.com

Далее можно оформить паспорт 
игрушки. Бланк паспорта и по цвету и 
по форме напоминает настоящий аме-
риканский/канадский паспорт. На об-
ложке паспорта игрушки вместо гер-
ба страны красуется логотип с назва-

нием и подзаголовком магазина.  
А под ним золотыми буквами напи-
сано слово: PAWSPORT (игра слов: 
вместо первой части слова «pass» 

взято английское слово «paws», ко-
торое означает «лапы»).

Паспорт состоит из нескольких 
страниц.

• Первый разворот — как в насто-
ящем паспорте с местом для фотогра-
фии игрушки (её можно сделать тут же 
в магазине) и страничкой, где записа-
ны все основные данные как игрушки, 
так и её владельца. А именно: имя, фа-
милия, дата рождения (т.е. дата покуп-

Вот какие графы Свидетельства 
о рождении предстоит заполнить 
новому хозяину игрушки: 

l Дата рождения
l Полное имя
l Рост
l Цвет шерсти
l Цвет глаз
l Принадлежит
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ки игрушки), цвет глаз и волос, шер-
сти, цвет глаз и т.п.

• Далее идёт несколько страничек 
с названием «Дневник путешествия»: 
одна страничка — на каждое путеше-
ствие. Там надо заполнить следующие 
графы: 

— Куда я ездил.
— Даты поездки и место назначе-

ния.
— Что я посетил.
— Интересные факты.
— Что мне больше всего понрави-

лось в поездке.
• Страничка паспорта «Я наблюдал 

за …»
• Страничка «Список вещей в по-

ездку». Около каждого пункта ребёнок 
должен поставить галочку, что он эту 
вещь упаковал. Вместо галочки можно 
приклеить специально прилагающие-
ся наклейки.

• Разворот паспорта «Где я побы-
вал». Дана карта мира. Ребёнок дол-
жен приклеить наклейки там, где он 
побывал. Набор разных наклеек при-
лагается к паспорту.

• Страничка «В случае трудной си-
туации обращаться …» Имя, фамилия, 
телефон.

• Страничка «Советы туристу».

• Страничка паспорта «Великолеп-
ные друзья». Туда ребёнок может впи-
сать свои другие любимые игрушки.  
А может и настоящих друзей — других 
детей.

• Страничка паспорта. Можно вы-
йти на сайт www.buildabearville.com 
и там поиграть в компьютерные игры, 
придумать и создать своего героя, за-
работать «Мишкины деньги», купить 
на них виртуальные товары и т.п.  
В этом кибер-пространстве есть много 
чего. Например: 

Мишкин университет
Лес дружбы
Местный шикарный район моды
Центр искусств
Зверушкин парк

Конькобежный парк
Спорткомплекс
Городская площадь
Магазин игрушек «Создай своего 

Мишку».
Заканчивается паспорт игруш-

ки пустыми страничками с надписью 
«Визы. Визы».

Интересно, что на сайте магазина 
есть раздел «Обучай меня». Там ребя-
там предлагается давать уроки своему 
пушистому другу.

Купленную игрушку с аксессуара-
ми вам положат в фирменный пакет 
магазина с надписью «Содержит не-
скончаемые улыбки».

Эти игрушечные магазины органи-
зовывают и проводят на своей терри-
тории именинные вечеринки и просто 
праздники для детей. Родители могут 
заплатить за такую вечеринку и при-
везти в магазин детей — гостей своего 
ребёнка. Сотрудники магазина будут 
создавать с детьми любимые игрушки. 
В итоге каждый ребёнок — гость вече-
ринки — пройдёт все этапы создания 
своего медведя, получив его в качестве 
подарка в конце.

Такой вот интересный игрушеч-
ный магазин. И такой вот интересный 
бизнес. 

«После того, как ты сделал сви-
детельство о рождении своей 
игрушке в отделе магазина «Дай 
мне имя», зарегистрируй сво-
его друга в программе «Найти 
мишку». Если твой меховой друг 
вдруг потеряется, и его вернут 
нам, мы можем использовать 
информацию регистрации и от-
править его тебе обратно».


