Технологическая карта проектной деятельности (мастер-класс «Создание Веб-квестов для уроков английского языка»)

	1. Название Веб-квеста
	“Choosing a career:Pioneers or Traditionalists?

	2. Тип  Веб-квеста (по классификации)
	Веб-квест, ориентированный на самопознание личности

	3. Цель
	Например, развитие процессов самопознания и самоопределения учеников на уроке английского языка через ролевую игру и творческое представление своего будущего.

	4. Актуальность
	Актуальность определяется задачами возраста (жизненное самоопределение).
Актуальность веб-квеста ещё и а том, что он учитывает современные тренды в мире профессий.

	5. Класс, на котором реализуется Веб-квест:

· возрастная группа;

· степень углубления;

· уровень владения языком (реальная оценка);

· языковые интересы.
	11класс базового уровня со степенью владения английским языком Intermediate, интересующийся расширением знаний о себе и мире профессий и понимающий прикладную ценность иностранного языка.

	6. Формирование коммуникативной компетенции учащихся (кратко прокомментировать, какой компонент находит реализацию в Веб-квесте):

· речевой;

· языковой;

· социокультурной;

· компенсаторной;

· учебно-познавательной.


	Речевая компетенция  выражается в  готовности и способности осуществлять межкультурное общение в говорении по выбранной теме 
Учебно-познавательная компетенция  выражается в готовности и способности учащихся осуществлять автономное изучение иностранных языков, владение универсальными учебными умениями, специальными учебными навыками, способами и приемами самостоятельного овладения языком и культурой, в том числе с использованием информационных технологий.

	7. Разработка заданий
	Учащимся предлагается осуществить путешествие в свой внутренний мир.Им предстоит проанализировать свою будущую профессию со всех сторон и подготовить сообщение о ней,  а затем, включившись в одну из двух предложенных групп, поработать сообща над коллективным «продуктом» в форме электронной презентации или видео, обобщить полученные знания о выбранных профессиях и найти то, что объединяет их и позволяет им оставаться востребованными в современном мире. Они должны также продумать небольшой тест, чтобы проверить, насколько их одноклассники были внимательны к сообщениям и поняли информацию.
В ходе выполнения  заданий учащиеся могут  пользоваться различными источниками информации Интернет-ресурсами, прикрепленными файлами, УМК.


	8. Создание игровых ситуаций
	На первом этапе работы  (индивидуальном) все  выступают в роли «исследователя». На втором этапе в зависимости от представляемой профессии учащиеся делятся на две группы:”представители новых профессий» (Pioneers) и «представители традиционных профессий» (Traditionalists). Игровая задача – выжить в современном меняющемся мире.

	9. Интернет-ресурсы
	· http://www.zunal.com/zunal_uploads/files/20180719101319guTuL.jpg;

  -https://libking.ru/books/sci-/sci-philosophy/261355-elvin-toffler-shok-budushchego.html;
- http://www.learnersdictionary.com/3000-words/topic/jobs-professions/1;

- https://www.engvid.com/medical-vocabulary-in-english-first-aid/;

https://www.youtube.com/watch?v=DdXLlJV6kM4;

-  http://atlas100.ru/;

- https://www.123test.com/career-test/


	10.  Формирование проблемных вопросов.
	Используя Атлас новых профессий, привела бы статистику или факты о «профессиях –пенсионерах», которые ещё совсем недавно были популярными и востребованными. Не грозит ли  такая же участь другим профессиям, Предложить высказать учащимся свои мнения и затем предложить тему веб-квеста.


